Réponses au jeu de piste de la Hunaudiére

Inventaire de I'ensemble des éléments du méli-mémo

1 arbre / 1 grenouille / 1 serpent

1 épi de mais / 1 crabe / 2 noix

2 rongeurs / 2 voitures / 2 oiseaux
4 lombrics / 3 ceufs et 2 poussins
1 lucarne cerf volant ou scarabée /
1 sauterelle / 1 fourmi.

(notez dans la case d'a c6té la curiosité du bdtiment)

Borne : les Hirondelles (entourez la bonne réponse) Ipt 1) 2 3 4 5
Borne : le campagnol et ses prédateurs 1 pt @Ub NON
Borne : le code de l'environnement 1 pt 1 @ 3
Borne : histoire de la Hunaudiére 1 pt OUI NON
Borne : histoire de la Hunaudieére 1 pt | Des os dans le mur

Borne : le lierre 2 pts
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Borne : les oiseaux intrus (notez un numéro par case) 4 pts

N° 4 le Pic a bec d'ivoire T
N° 6 la Tourte voyageuse
N° 8 le grand corbeau

N° 9 la dronte de Maurice *

Borne : les arbres N°1 Ipt
(inscrivez le nom de l'arbre dans la case d'a coté)

Alisier torminal
ou Sefbus terminalls

Borne : les arbres N°2 Ipt
(inscrivez le nom de l'arbre dans la case d'a c6té)

Chataignier <u
Castanea sahiva

(notez les noms des éléments disparus)

Borne : I'objet mystere Ipt A C
Borne : la taupe (il y a une seule réponse) Ipt @ 2 3
Borne : le méli-mémo Athéna 3 pts | Disparus: 1 saurerelle /

1 lucarne / 1 fourmi/
'arbre / 4 vers de terre

Borne : le méli-mémo Horus 2 pts
(notez le nom des éléments disparus ou se qu'ils représentent)

Disparus : 1 pigeon et 1
moineau ou 2 oiseaux

Borne : le méli-mémo Arvensis Ipt
(détaillez I' élément disparu ou se qu'il représente)

Disparus : 3 ceufs et 2
poussins ou 1 nichée

Borne : le méli-mémo Tyto 2 pts
(Notez les éléments disparus)

Disparus : 2 voitures

Borne : le méli-mémo Ardéide 3 pts
(notez les noms des éléments disparus)

Disparus : 2 rongeurs / 1
serpent / 1 grenouille

Borne : le méli-mémo Trio 3pts+Ipt
(notez les éléments qui n'ont pas eu d'attrait pendant le jeu)
Cette énigme est a faire en dernier (lieu : maison de maitre)

1 Epi de mais = Amérique
du sud

2 deux noix = Ecureuil

3 le crabe = bord de mer




